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II>E ❹ GAME ANTHOLOGY 








アオ 



アンソロジー 

ベての ゲームフアンへ〜 






コンピュータ • ゲームの発展にはめざましいものがあります。 
年々、新しいアイデアが導入され、グラフィックも音楽も、ほん 
の数年前に比べても格段にすばらし<なつています。 

とはいえ、ゲームの面白さの本質は昔も今も変わりません。ゲ 
ムの面白さは、「新しい」、「古い」といつだ、発売時期だけに左 





右されるものではありません。 


ところが、ほとんどの作品は、数年も経つと市場から消えてしまい、フレ 


イできな < なつてしまいます。こラしだ現状もあつてか、最近では、業務用 
の基板を直接購入する:！ ー ザ ー も増えてきましだが、すでに基板でも入手困 
難なゲームもあります。 ^ ^ノバ： 

マイコンソフトでは、良いゲームを世の中に紹介、残してい<ことは、意 

義のあることだと考え、「 V 丨 DE 〇 GAME ANTHOLOGY 」 シ U — $ 

スを企画しましだ。 V . . :: /ィ ’'ゞ 

時代を超えだ、ゲームの本質を持つ作品群を厳選して、バソコン上に復活 
させていきだいと思います。 

昔からのゲームフアンの方にはこれ5のゲームの魅力を再認識していただ 
けることと思いますし、新しいゲームフアンの方にも、ゲームは派手なブラ 
フィックや音楽がすべてではないことが分かつていだだけることでしよ〇。 
本当に良いゲームは、どんなに時を経ても面白いものです。 







































































この度は当社製品 「VIDE 〇 GAME ANT ¬ 
HOLOGY vol .10 ミスター•ドウ/ミスター • 


フロッピイィ 7 s <? m±(jym 

_デイスクの磁性面を汚損すると機械が内容 


ドウ対ユニコーン FOR X 68000/ X 68030」を 

お買い上げいだだき、まことにありがとろご 
ざいます。本書はソフトを正し<ご利用いだ 
だ<だめの説明書です。ソフトをご使用にな 
る前によ <お読み < ださい。. 

_ パッケ ー ジ内容 

商品の/ \°ッケージには以下のちのが同梱され 
ています。ご確認<ださい。 

取扱説明書(本書） 

5 インチ•フロッピーディスク 1 枚 

ュ ー ザ ー ズ•力 ー ド(ノ\ガキ） 

サボ ー ト•力 ー ド 

お手数ですが、ユ ー ザース.力ードは必要 
事項を記入してボストに投函して<ださい。 
後のユーザー • サボート、次回作の参考など 
に利用させていだきます。 

サボート • カードは、万一、商品にトラフ 
ルが発生して、当社に修理等をご依頼になる 
場合必要となりますので、大切に保管してお 
いて <ださい。 


を読み取れな<なることがあります。指など 
が触れないよう取り扱いに注意して<ださい。 
* 磁力のあるものを近づけだり、テレビなど 
強い磁気を発生するものの上に置<と磁気の 
影響でディスクの内容が破壊される恐れがあ 
るので、おやめ <ださい。 

籲ディスクのライトフ□テクト • シールは、 
はがさないで < ださい。 


当社は、当社が著作権を有する本ソフトウ 


エアの複製（コピー）行為および賃貸（レン 
タル）行為について、これを一切許可してお 
りません。もし違反しだ場合には懲役まだは 
罰金が課せられます。 






















このディスクには、「ミスター • ドウ」と 
「ミスター•ドウ対ユニコーン」の2本のゲー 
ムが収めてあります。それぞれ、以下の方法 
によつて、 ゲームを スタートさせて < ださい。 

なお、 X 68000 シリーズ、 X 68030 シリーズのい 


幽 ミスター•ドゥ JtLZ コーン 

ドライフ1にゲ_ム • ディスクを挿入し、 
パソコン本体の電源を入れて<ださい。ゲー 
△は自動的に始まります。ドライフ0にゲー 
し. ディスクを入れだ場合でも rF 2 i キーを 


ずれでも同じ起動方法でゲームを始めること 押しながらぐ※）電源を入れると、ドライブ 


ができます。 

癲ミ スター •ドウ 

ドライブ0にゲーム • ディスクを挿入し、 
パソコン本体の電源を入れて<ださい。ゲー 
ムは自動的に始まります。ドライフ1にゲー 
ム • ディスクを入れだ場合でも rpn キーを 
押しながら（％)電源をいれると、ドライフ 


1に入れた時と同じ<「ミスター • ドウ対ユ 
ニコーン j を起動することができます。 

ぐ※） FI F 2 キ_はゲームが始まるま 
で押し続けて < ださい。 

八-ドディスクをご使用になっている方へ 

八ードディスクをご利用のお客様で、起動 
をノ \_ドディスクからに設定されている場合 


0に入れだ時と同じ<「ミスター • ドウ J を は、そのままで本ソフトウェアを起動させる 

起動することができます。 ことはできません。 I 0 PT .1 1キーを押しな 

が0>上記の操作を行なって < ださい。 
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•は じめに- 

ミスター • ドウは1982年に ユニバーサル 社 

が世に送りだしだコミカルなキヤラクター • 
ゲームです。 

ジクザグに飛ぶパワーボール、押して落と 
せる障害物、知能をもつているかのよ^な敵 

キヤラクター、集めると1人増える EXTRA 

•ゲームの 進行- 

ゲームがスタートすると軽快な音楽と共に 
主人公ミスター*ドウが画面に現れます。コ 
ント□—ラーでミスター • ドウを操作して地 
面を堀りなが0)、チェ 1 J 一をすべて取る、敵を 
すべて倒すなどの条件を滴だすとステージ • 
ク 1 J アです。敵の倒し方は2通 1 0あります。 
一つは、コント □— ラーの A か B ポタンを押 
して敵に/ \ワ ー ポールを投げつける方法。ち 
う一つは、 iJ ンゴの下を堀り、足場を失つて 


など、後のゲームに多大な影響を与えたゲー 
ムです。 

ゲームはヒツトし、ミスター*ドウ*シ iJ 
ーズとして4作まで作5れましだ。ますは、 
記念すべき1作目である「ミスター*ドウ j 
をお届けします。 


落ちてきだ iJ ンゴで敵をつふ’す方法です。ろ 
ま < 敵を 1 J ンゴの下に誘い込むと一度に多< 
の敵をつ^5(すことができます。だだし、ラつ 
かりしていると、ミスター•ドウ自身も iJ ン 
ゴでつふ‘されてしまいますので注意が必要で 
す。 

S スター • ドウは敵に当たるか iJ ンゴにつ 
ぶされると、残り人数が1人減り、すべてや 
られてしま〇とゲーム • オーバーです。 







ミスター • ドウは業務用ゲーム機を再現し 
だ物です。 

ます、 HF 61 を押すことでコインをゲーム 
機に投入しだ状態になります (「 CREDIT」q 
数字が増える)。 


この状態で I F 8 I を押すとゲームがスター 
卜します。 I 

コインを2枚以上入れだ状態(「〇 REDIT の 
数字が2以上の時）で[£9]を押すと2人交 
互フレイがスタートします。 


_ キーボードでの 


圆…. 

••コインを投入する（クレジツト） 

同…. 

••1人用スタート 

1 F 9 卜.. 

••2人用スタト 

F 1 卜… 

••デモ画面中に押すとコンフイグレ 

ーシ ヨン 

• モードに入ります 


HELP I ……画面モードを変更します 

(31 kHz ノーマル、31 kHz 縦画面、 
15 kHz ノー ▽ル、 15 kHz 縦画面) 
SHIFT 1+ HELP タイトル画面に戻 

ります 

ESC I ゲームの一時停止（ボーズ） 


— まだは 


力ーソルキー 


L 8 J 

4 l [61 フレイヤーを操作します 


テンキー 


XF 1 


XF 5 

SPACE 



|/ ゞ ワ ー ポールを 投げます 






这丁 

-a&o 




. 

: m 

_ 
，.考凝 

•:.:讀 k ' 


只 ：3 

f ぐ …’ ..... 11—1 


: •み 餐 


W 


戀應纖 . 





































































_ ジョイステイツクでの操作 



巳ボタン パワーボールを投げます 

コインを投入します（クレジッ 
卜） 

A ボタン /て ワ ー ボールを 投げます 

ジョイスティック 1 : 

1人用 ゲーム • スター ト 

ジョイスティック 2 : 

2人用 ゲーム • スター ト 


フレイヤーを上下左右に操作します 


ステージ •クリ アの 条件 

①チェ 1 」一をすベて食べる。 



>モンスターをすべて倒す。 


③ エキストラ • モンスターを倒して E * X * T * R * A の文字をそろえる。 
EXTRA をそろえると、さらにミスター•ドウが1人増えるぞ。 

④ SPECIAL (ダイヤモンド）を取る。 


ケーム•オーバーになつても、再ゲームできるぞ。 










































































リンゴ 

ニュートンが万有引力 
を発見しだ時のよラに、 
U ンゴは落ちるちのと相 
場が決つている。 

モンスターの上に落とせば、つぶしてやつ 
つけることができるが、自分もつぶされない 
よラに気をつけなければならない。 

チェ 1 リー 50点 

画面上のすべてのチェ 
u —を食べると ステージ 
•ク U ア。8個連続で食 

ぺると、500点のポーナス 

だ 0 

SPECIAL 8,000点 

まれに、 ij ンゴを落と 
して割つだ後に、 SPECI 
AL (ダイヤモンド）が出 
現することがある。 
SPECIAL を取るとクレジットが増加し、 
ゲ _ △•才 一 / \ — 後にも*51ゲ _ △遊ぶこと 
ができるぞ〇 



センタ ー •夕 ー ゲツト 


センター • 夕ーゲットは、画面中央に現わ 
れるポーナス • アイテムだ。これを取ると、 
モンスターの動きが一時的に止まり、子分を 
伴つたエキストラ • モンスターが現われる。 

お菓子系が多いところを見ると、ミスター 
• ドウは甘いものが好き……? 


ケ_キ 

1,000点 

ビスケット 

1,500点 

ブリン 

2,000点 

アイスクリーム 

2,500点 


9 ? 
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•パワーポールを 投げろ/ 

J りーポールは壁に当たると跳ね返るので、 
これを計算に入れて投げよ^。どのよろに跳 
ね返るかをしつかり把握していれば、かなり 
遠<にいるモンスターをね5つてやつつける 
ことも可能だ。 

まだ、 一 度投げたバワ ー ポ ー ルが、モンス 
夕一に当だつて再びミスター • ドウの手元に 
戻つて<るまでには少し時間がかかる。この 
時間は、ノ \ワーポールを何回も投げるほど長 
<なる。その間、ミスター • ドウは無防備な 
ので、むやみに/ \ヮ_ポールを投げるのはひ 
かえよラ。 



•リンゴを落とせ/ 

IJ ンゴは、その下を掘るか、左右から押し 
てリンゴの下に足場のない所まで持って行< 
と下に落ちる。モンスターをつぶすとリンゴ 
は消えるが、2フロック以上の高さから落と 
しても割れて消えてしま^ので、ムダに落と 
さないよラに。 

一度にだ< さんのモンスターをつぶすと、 
高得点だ。 


地面の薄<なつているところは突き抜けて 
落ちることも覚えておこラ。 



縦穴を掘ると、一度に多くのモンスターを: 

/ハ い/////. 7////ハ レ/////// 

つぶしやすぃ。 ^ 























































籲セ ン ター • ター ゲツト 

画面の中央に出現するセンター • ターゲツ 
卜は高得点だ。出現する敵を恐れす、すかさ 
ず取りに行こラ。センター•夕ーゲツトを取 
ると敵の動きが 一 時的に止まつてしまラ。こ 
の時、ラま < u ンゴの下で動きを止めて、 一 
気に高得点をねら〇ことも可能だ/ 

まだ、画面上部では、今までに取つだ 
" PR * A のキャラクターと次に出現するエキ 
ストラ • モンスターが表示されている。まだ 
自分が取つていないエキストラ • モンスター 
ガ出現するよラ、タイミングをみはからつて、 

t 

センタ ー •夕 ー ゲツトを取ろラ。 

•リンゴは 落とすタイミングが棚/ 

U ンゴの下を掘つてち、ミスター • ドウが 
その下でじつとしていれば U ンゴは落ちてこ 
ない。ミスター • ドウがその下からいな<な 
つて初めて落ちて <るのだ。 

U ンゴが落ちる場所に敵が通るのを待ち伏 
せて、タイミングよ<落とそラ。 


•リンゴに なったモンスター 

エキストラ • モンスターを倒すと 1 」ンゴに 
変わる。文字を持っだエキストラ • モンスタ 
—をやっつけると残りの子分もすぺて 1 」ンゴ 
に変わってしまラ。そのときリンゴの足元に 
穴があいていると、この U ンゴが一斉に落ち 
て<るので、ミスター • ドウもつぶされない 
よ^に注意しよう。 

•穴の 掘り方にも気を < ばれ。 

基本的にモンスターは穴のあいている所し 
か通らない。穴の掘り方によっては、ラま< 
モンスターを誘導してゲームを有利に進める 
ことができる。 

あまり、モンスターが自由に動き回れるよ 
ラな掘り方は避けだほラが良いだろラ。 
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S スター • ドウ 

このゲームの主人公。ピエ□姿が愛 0) しい 



モンスター 


ノてワーポールで倒すと500点。 1 J ンゴでつぶ 
すと1,000点。ときどき変身して地面を掘って 


<る。 

音楽のテンポとともに動<スピードが早< 
なるので追いかけ5れないよラ注意しよラ。 



エキストラ•モンスター 

バワ_ポールで倒すと1，〇00点。 

E • X • T • R • A いすれかの文字を持つだモン 

スターはセンター•ターゲットを食べだ時と、 

スコアが5,000点ごとに®回出現。文字を持だ 

なし^子分モンスタ ー はセンタ ー •夕 _ ゲット 
を食べたときに文字を持つたモンスターがい 
る所から出現する。 IJ ンゴを落としてつぶそ 
ラとしても、食べてしまラのでバワ ー ポ ー ル 
で倒す方がよいだろラ。 
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3 ステージ•ク 1 J アごとにミニ劇と、各面 
ごとの得点、ク U アにかかつだ時間、クリア 


ゲーム終了時に高得点を獲得していると名 
前を3文字以内で入れることができます。 


方法が表示され 


X JS 了 
33100 


E ： X 了 » 〇 


SdEZNC 1 

SCCISJC ： 2 

scezisie : 3 


03S0 

0300 


Qf 24 Cf > 
0» 30 ^ 
O® 40 パ 


v>e ： p»v^ 0000 p 




I 


scrcMC . 


镰 


• 3 


E - X * T * R * A をそろえだ時。ミスター•ドウ 


が1人増える。 



SPECIAL を取った時。 


39600 【匕 X 1 1 


COISIC3ROTU し OT I ONS 


VOU Ul 1 INi 

ONE ： MORE 

GAME ： 


UNIVERSAL 

c«eco r t 0 


SCENE ：* • • • 4 



レバーで文字を選び、 XF 1 H XF 5 I か 
SPACE 1 キーまたはジョイステイツクのポ 
タンで1文字すつ決定します。 

1度入力しだ文字は訂正することができま 
せんので注意して < ださい。 

名前を3文字入れるか制限時間が<ると終 

了です。 


1 S 丁 
S フフ 00 


E ： X 


F 2 A 


r-onk 

XOP> 

2 rsio 

3 RD 

々丁 M 

STM 

STM 

QTM 
QTM 
O 丁 M 




sco 卜 e name scene time 

!D -] 


0000 


1 


0000 


0000 


0000 


1 0000 


0000 

0000 

0000 

0000 


1 

1 

1 

1 

1 


scEfsie : 


00 


m 


m 


00 
00 
00 
00 
00 
00 
00 
00 
•之 l 


L 
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•は じめに- 

1983年に:！ニノ X - サル社が発売しだミスタ 

—• ドウの第2弾、 S スター • ドウ対ユニコ 
ーンをお届けします。 

前作と同じ<ピエロのミスター • ドウが主 

•ゲーム© ii 行- 

ミスター • ドウの唯 _ の武器はハンフーで 
す。ハンマーで床をだだいてユニコーンの上 
に落とし、やつつけます。床が無<なつてい 
るところにはユニコーンガはまつて、しばら 
<動けな<なりますので、これをラま<利用 
してやつつけて < ださい。 

すべてのユニコーンをやつつけるとステ ー 
ジ • ク 1 J アです。ュニコーンにつかまると、 


人公です。舞台はユニコーンの城。可愛<も 
憎だらしい、ュニコーンだちとの熱い闘いが 
始まります。 

君は E * X * TR * A をそろえることができるか ! S 


ミスター • ドウの残り人数が1人減ってしま 
います。画面下に表示されている残り人数が 
すべてな<なるとゲーム.オーバーです。 

前回でおなじみの EXTRA は健在です。あ 
る条件で出現する、エキストラ • モンスター 
を倒して、文字を集めて<ださい。 E - X - T - 
R - A の文字をそろえるとミスター•ドウが1 
人増えます。 
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S スタ _• ドウ対ユニコーンは業務用ゲー 
ム機を再現しだ物です。 

ます、 I F 6 I を押すことでコインをゲーム 
機に投入した状態になります (「 CREDIT 」 の 
文字が増える)。 

•キーボード での操作 


この状態で r ~ F 8 i を押すとゲームがスター 
卜します。コインを2枚以上入れだ状態 (「C 
REDITj の数字が2以上の時）で [ F 9] を押 

すと2人交互フレイがスタートします。 


| F6 卜 . 

•…コインを投入します(クレジ ツ ト） | 

HELP 

……画面モードを変更します 

| F8 卜， 

•…1 人 用 スタート 


(31kHz ノーマル、 31 kHz 縦画面、 

| F9 | … 

•… 2 人 用 スタト 


15kHz ノーマル、 15kHz 縦画面) 

F1 1 - 

…•デモ画面中に押すとコンフイグレ | 

SHIFT 

l+f HELP ……タイトル画面に戻 


ー シヨン • モードに入ります *0 ます 

ESC I ゲ ー ムの 一 時停止（ボ ー ズ) 


H y まだは 

E 

力 ー ソルキ ー 


LU 

U [6] フレイや一を操作します 

T 

ノ ノギ— 


XF 1 卜 I XF 5 
SPACE ! 


ノ\ンマーをふり降ろします。 

# 
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♦ジョイス テイツクでの操作 



レ八 

フレイヤーを上下左右に操作します 
足場がない所ではミスタ_ • ドウは下に落ち 


てしまいます 


巳ボタン 

ハンフーをふ 1 0降ろす 
コインを投入する（クレジット) 


A ボタン 


八ンフーをふ 1 〇降ろす 


ジョイスティック〗：1 人用ゲーム•スタート 
ジョイスティック 2 : 2 人用ゲーム•スタート 
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ブロックを落としてつぶす 

ユニコーンを直接/ \ンマーでだだいても、 
少し後すさりするだけで、やつつけることは 
できない。 

ユニコーンをやつつけるには床のフロック 
を落としてつぶすしかないのだ。 

ユニコーンは穴に落ちるとしば0)<動けな 
いので、そこをね 0) つてフロックを落とそラ。 
高い距離を落下させると高得点だ。 


1面と2面だけは少し簡単 

ユニコーンをやつつけるには、ユニコーン 
の上にフロックを落としてつぶすしかないの 
だが、1面と2面だけは、フロックの上に乗 

つだユニコーンをブロックごと落としてやつ 
つけることができる。おおいに活用しよラ。 

ブロックの穴は、むやみにあけるな 

フロックの穴からは、ミスター • ドウ自身 



班いてし〗る時 500点 





穴に落ちている時 

落とす高さによって500〜3,500点 


■ 





































































も落ちてしまラ。行き場を失って:！ニコーン 
に、はさみラちにでもされだ0>目も当て 0) れ 
ないぞ。後々のことを考えて必要な穴だけを 
あけよラ。 


動くはしごを活用しよ5 

このはしごの上に乗って、反対側に押すと、 
はしごの向きが変化する。 

これによって直接行けなかっだところへ行 
けるよラになるし、まだ、追ってきだユニコ 
ーンの道を絶つこともできる。だが、逆に直 
接行けないところができてしまラので、よ< 
考えて動かそろ。 


ドクロマークの床 


二つペアになつだドク□マークの床を二つ 


とも落とすと、その間の床が一度に落ちる。 


まだいつしよに落ちだ：！ 
ニコーンをやつつけるこ 
とができる。ラま <すれ 
ば、数匹のユニコーンを 
—度にやつつけられるぞ〇 



カギ床、十字架 

カギの絵の付いだこのフロックを3個落と 
すと、最上階の進路に十字架が現われる。 

この十字架を取ると、ユニコーンがすべて、 
一定時間だけエキストラ • モンスターに変わ 
つてしま〇。この間にエキストラ•モンスター 
をやつつけて、 EXTRA をそろえるのだ。 



エキストラ•モンスター 


十字架を取ると、ユニコーンガエキスト 
ラ • モンスターに変身する。 

エキストラ • モンスターはハンマーでだた 
<だけで、やっつけ 0) れるぞ。もちろん、床ご 
と落としだり、床を上に 
落としたりしても〇 K だ。 

EXTRA の旗をそろえ 

るとミスター*ドウが1 
人増える。 



% 


螓 
















ミスター•ドウ 

ご存じこのゲームの主人公。本業はピエロ。 



オレンジ •：！=]_) 

ュニコーン城の住人。容姿は可愛いが、性 
格は凶暴。 

やつつけるにはフロックでつぶすしかなし、。 



クリーン•ユニコーン 

オレンジ •ユニコーンよりも凶暴。怒つ だ 
オレンジ • ユニコー ンがヴ U —ン • ユニコー 
ンに変身することもある。 



ノリレー •-! -1 ーノ 

ステージ • ク U アにまごまごしていると、 
ユニコーンは2匹に分裂してフルー • ユニコ 
ー ンになる。 

フルーは、穴にも落ちないし、スピードも早 
い。それでもク 1 J アできないでいると、さら 
にフルーは分裂を繰り返し、手がつけられな 

くなる0こつなる前 
にやつつけること。 




















ゲーム終了時に高得点を獲得していると名 
前を3文字以内で入れることができます。 
レバーで文字を選び、 [ EED 〜 EES か 

Ispace I キーまだはジョイステイツクのポ 

タンを押すと決定されます。 

1度入力しだ文字は訂正することができま 
せんので注意して < ださい。 


名前を3文字入れるか、制限時間が<ると 


終了です。 
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ミスター • ドウ、ミスター • ドウ対 ユニコ. 
ーンの業務用ゲーム機にはゲーム設定を変更 

する機能がついており、 X 68000 /X 68030版 

ではデモ画面中に LED キーを押すと設定が 
面になります。 

設定はレバーの上下で選びます。まだ、 
決定ガ必要な項目は、 rxpn 〜 rXF 5 l か 
SPACE 1キーまだはジョイステイツクのボ 

タンを押すと決定されます。 

PLAYER LEFT 

ミスター•ドウの残り人数 

ゲ _ し • スタート時のミスター • ドウの残 
り人数を設定することができます。 

WIN TO EXT 闩 A 

EXTRA のそろいやすさ 

EASY にすると EXTRA がそろし、やす < な 
ります。 

WIN TO SPECIAL 

SPECIAL の出現しやすさ 

EASY にすると、 SPECIAL (ダイヤモン 

ド）が出現しやす<なります。 

(※この項目は Mr . D 〇/のみにあります） 
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GAME LEVEL 難易度 

ゲームの難易度を変更することができます。 

CRT SIZE 画面解像度 


SOUND TEST 音楽テスト 

ゲーム中の音楽、効果音を聞<ことができ 
ます。 


画面の大きさを 256 X 256 (ノーマル）か384 


X 256 (縦画面）のどちらかに設定できます。 


CRT FREQUENCY 



S-RAM SAVE 設定内容の記録 

コンフイグレーシヨン • モードの設定内容 

を S - RAM に記録します。 


画面周波数を 15 kHz か31 kHz のどちかに S - RAM 設定をしていない時はこの項目 


設定できます。 

CRT MODE 画面モード 

画面のモードを “ X 68000” か“ ARC ADE ” の 

どちらかに設定できます。 

“ ARCADE ” に設定すると、各キヤラクター 
が才 U ジナル • ゲーム基板とまつだ<同じ動 
きをしますが、一部のデイスフレイで画像が 
乱れることもあります。 

※“ CRT SIZE ， と “ CRT FREQUENCYV‘CRT 

MODE” の組み合せは、ゲーム中に HELP を押 
すことによつて変更することもできます。 


CONIP" I QWOT I OISI 

WIN 丁 O CXTRO 

Ul I NJ TO SP>CC I CX 

game: し erv/CL- 

CRT SIZC 

了 SVfMC 
SO^NJO TEST 


はありません。 

EXIT 各種設定の終了 

コンフイグレーションを終了してデモ画面 
に戻ります。 

コラム： S - RAM 記録機能とは7 

この機能は、 X 68000/ X 68030シリーズに内 
蔵のバッテリー•バックアップ S-RAM (電源 
が切られた状態でも内容を保持するメモリー） 

を様々なアプリケーションから有効に活用する 
ために考えられた、 「 SRAM □巳」システムを使 
用しています。 

これは、 S - RAM の容屋には限りがあるため、 
各ソフトが独自に S - RAM を使用する場合に発 
生する無駄を抑え、かつ共存できるファイル • 
フォーマットの規約でする 

この規約をより多くの方々が有効活用される 
ことを望んでいます。 

規約の詳細はゲームデイスク上の“ SRAMD 
巳 . DOC ” に収録しています。 


e^asv 

IMORMAL- 
2 S 6 X 25 
31 UCMZ 
XSOOOO 
〇〇 


CX I T 




























ミスター • ドウ/ミスター • ドウ対ユニコ 
—ンは/ \イスコアとコンフィグレーシヨン設 

定を X 68000/ X 68030本体内蔵の S - R A M に 

記録することができます。 

記録内容はソフト起動ごとに読み込まれ自 
動設定されるので、難易度などを©回設定す 
る必要がな < なりたし〗へん便利です。 

だだし、 S - RAM は他のソフトウェアでも 
使用されていることがありますので、管理の 
だめの設定はお客様ご自身で行なろ必要があ 
ります。 

• S-R AM 記録を設定したい。 

S - RAM 記録を設定するだめには以下の手 

順で行なつて < ださい。 

① S - RAM を RAM ディスクとして使用でき 
るようにバソコン本体のメモ U • スイツチを 
設定して<ださい（詳し<はバソコンの取扱 
説明書を参照して < ださい)。 

すでに S - RAM を RAM ディスクとしてご 
利用の方は設定は不要です。 

② 本ソフトを rssn キーを押しながら起動 
して <ださい。 


◎ S - RAM を設定するだめのメニューが現れ 
ますので、 “〇〇 用の領域を新だに作成”に力 
—ソルを合わせて、スペースキーを押して< 
ださい。 


•コン フイグ、ランキングの初期化 

記録されているコンフイヴの内容あるいは 


スコア • ランキングを初期状態に戻します 


〇 


領域が作成されていない場合以下の項目は 
メニューにあ 1 0ません。 


①本ソフトを登録キーを押しながら起動し 


て<ださい。 

② S - RAM を設定するためのメニューが現れ 
ますので“コンフィヴの初期化”まだは“ハ 
イスコアとランキングの初期化”にカーソル 
を合わせてスぺースキ _ を押して < ださし、。 


糸8 - 1 =: (八1\/1設定メニユ ー の操作はキ ー ポ ー ド 
の カーソルキーで選び、スペースキーで 決定 
して<ださい。ジョイスティックでの操作は 
できません。 
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•動ィ 杯良？ 

製品には万全を期しておりますが、万一卜 
ラフルがありましたら、ます次のチェックを 
して<ださい。 

■ゲームがで杏ない 

ゲームガスター トできなかつだり、正常に 
遊べなかつだ場合はもラー度この説明書をよ 
<お読み<ださい。それでもなお、正常に動 
かない場合は、お買い上げになつだ商品を当 
社までお送り<ださい。検査した後、不良の 
場合は新しいものとお取り換えいだします。 

■ディスクを壊してしまった 

もしも、お客様の操作ミスなどでディスク 
が壊れた場合は、その壊れた商品と修理費と 
して料金1,500円を当社までお送り < ださい。 

新しいものとお取り換えいたします。 
《ご注意》 

※交換、チェックをご希望の場合は必ずサボ 
—卜 • 力ードに必要事項をご記入の上、ソフ 
卜とともに下記の住所までお送り<ださい。 


※ユ —ザ_ス•力_ドが返送されてし彳なし、と、 
左記サボートが受けられなしヽ場合があります。 
必ず必要事項をご記入の上、ご返送 < ださい。 

〒141東京都品川区東五反田 1-11-15 
電波新聞社出版販売部 

ユーザー • サ ポー ト係 

TEL 03-3445-6111 (大代表） 

馨ソフ トの内容について 

ゲームを進めてい<ろちに、ど〇しても分 
か 0) ない事や、疑問に思^ことが出てきだ場 
合には、フイコンソフトでヒントなどをお答 
えしています。往復ハガキに、機種、ソフト 
名、疑問内容などをお書きの上、下記住所ま 
でお送り<ださい。まだ、ご意見、ご要望な 
ども大歓迎です。 

なお、電話でのお問い合わせはご遠慮ねが 
います。 

〒530大阪市北区中之島 3-2-4 
朝日新聞ビル 6 F 電波新聞社大阪本社内 

マイコンソフト株式会社 
ソフトの質問係 
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